
EPI INFORMATIQUE
& ROBOTIQUE



CONTENU DE L’EPI

1 - ARCHITECTURE DES ORDINATEURS
2 - INITIATION À LA ROBOTIQUE
3 - PROGRAMMATION & LANGAGES
4 - ALGORITHMIQUE ET HISTOIRE DU CALCUL
5 - GÉOMÉTRIE DYNAMIQUE - RÉALISATIONS GRAPHIQUES
6 - CRÉATION ET MAINTENANCE D’UN BLOG 
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1 - ARCHITECTURE DES ORDINATEURS

OBJECTIFS   

Démonter un ordinateur, découvrir ses 
composants, leurs fonctions, leurs relations. 
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2 - ROBOTIQUE 

OBJECTIFS   

Initiation à la robotique avec les LEGO 
MINDSTORMS. 

U t i l i s a t i on de c ap t eu r s , mon t a ge s , 
programmation
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3 - PROGRAMMATION & LANGAGES

OBJECTIFS 

Découvrir un langage de programmation 
Initiation à la programmation en Python
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4 - ALGORITHMIQUE & HISTOIRE DU CALCUL

OBJECTIFS 

• Histoire du calcul

• Utiliser des abaques, bouliers

• Apprendre à compter en base binaire

• Apprendre à compter en base hexadécimale
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5 - RÉSEAUX SOCIAUX

OBJECTIFS 

• Créer et alimenter un blog

• Rédiger des articles
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RÉALISATIONS DES ÉLÈVES

EXEMPLES DE TRAVAUX RÉALISÉS  

ENTRE 2012 ET 2015
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1 - GRAPHISME
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2 - GÉOMÉTRIE DYNAMIQUE
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3 - PROGRAMMATION 
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4 - BLOG
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COMPÉTENCES

• Un grand nombre de compétences du B2I et du livret 
personnel de compétences (LPC) peuvent être validées 

• Permet de valider des compétences de technologie et de 
mathématiques
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MODALITÉS

• Pour qui ? Les élèves de 5e à la 3e  
• Où ? En salle informatique, en salle de technologie, en salle 

14 
• Avec qui ? Enseignants de mathématiques et enseignant de 

technologie. 
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