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PREMIERE PARTIE

CREATION DES MOTIFS PRINCIPAUX

Créer les quatre motifs suivants. Chacun d'entre eux est composé d'un carré contenant deux demi-
cercles d'extrémités les milieux des cotés du carré et de sommets les sommets du carrés

moti f 1 moti f 2

motif 3 moti f 4
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DEUXIEME PARTIE

DES EXEMPLES D'UTILISATION D'UN CURSEUR

Utiliser « contréle » + « C » pour copier un motif
et « controle » + « V » pour le coller et le déplacer sur la feuille.
Créer un pavage a l'aide de ces quatre motifs.
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