CREER UN OUTIL

NIVEAU 3

(D'APRES UNE FIGURE D' ANDRE CHAUVIERE)

LES OUTILS UTILISES

PRSI
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PREMIERE PARTIE : CREATION DE L'OUTIL PENTAGONE ETOILE

Créer un pentagone régulier : pour cela, cliquer deux fois pour
Q placer deux points puis entrer la valeur 5 dans le registre qui
s'affiche.

./ Tracer toutes les diagonales du pentagone.
>\/ Placer les intersections des diagonales.
="

Clic Cacher le pentagone régulier (cliquer droit sur la surface du
droit  pentagone, puis cliquer sur « Afficher l'objet »).

Clic Cacher tous les segments (cliquer droit sur chacun d'entre eux,
droit  puis cliquer sur « Afficher l'objet »).

I,‘)' Tracer le pentagone étoilé

o O1 A WOWDN -

ICITIEY Fenétre  Aide a) Choisir « Créer un
Barre d'outils personnalisée ... nouvel outil...»

% Créer un nouvel outil ...

Gérer les outils ... b) Cliquer sur :
* |e polygone

Dep aremoms > * tous les segments
Points [ 3 — 9 o
Lignes > » sur tous les points
MENU . sy fAetB
Lignes particuliéres > (sauf A et B).
OUTILS - . .
Polygones 3 » Vérifier qu'ils soient
Cercles et Arcs > tous écrits dans le
Coniques > registre avant de
Pens | . continuer.
Transformations >
Insertions > . .
I e . c) Cl!quer sur su!vant.
Cénéraux > d) Cliquer sur suivant.
Utilisateur (3 e) Cliquer sur fin.
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Le nouvel outil « polygone étoilé » (outil1) devient accessible
8 % depuis la barre d'outil.

CREATION DE LA FIGURE

Cliquer sur Fichier puis [louveau. Ne pas sauvegarder.
MENU

Cliquer a deux endroits de la feuille de travail. Un pentagone

% étoilé apparait.
Utiliser les points obtenus pour continuer la figure comme sur
celle indiquée plus haut.

cLIC Une fois la figure achevée, cacher les points, changer
3 DROIT ['‘épaisseur des segments, les couleurs et l'opacité.
Graphique Cliquer droit sur un espace
vierge de la feuille.
L Axes
£ Grille Dans le menu qui s'affiche,
cliquer sur Graphique...
CLIC — a Zoom >
DROIT D dre d | ist
axeX ' axeY > escendre dans le registre
Recadrer affiché et choisir une autre

couleur d'arri re plan.
Affichage standard #M

&/ Graphique ...

Cliquer sur Fichier puis Sauvegarder sous...
5 MENU  Nommer le fichier Pr nomlNom(lasse
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Une variante
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